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1. Пояснительная записка

Программа по основам финансов и экономики предназначена для учащихся, ориентированных на получение профессионального образования в экономической сфере.

Данный курс представляет собой краткое введение в несколько базовых предметов, которые помогают в работе финансового аналитика, финансиста и экономиста, а также включает в себя элементы профориентации.
Изучение концепций предмета обеспечивает преемственность со следующей ступенью образования (высшим профессиональным образованием).

Программа составлена в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом среднего общего образования (10-11 кл.)  

2. Общая характеристика учебного предмета
Данный курс позволять школьникам максимально полно понять, чем на самом деле занимаются выпускники экономических специализаций. Целью данной курса является знакомство слушателей с базовыми навыками профессиональной деятельности в экономической сфере. Этот курс позволит научиться решать кейсы и обрести деловые компетенции, среди которых финансовая грамотность, стратегическое мышление и оценка рисков. Для приобретения этих навыков, учащиеся прослушают три связанных между собой блока: основы теории игр, основы статистики и теории вероятностей и основы финансов.

Важность курса статистики и теории вероятности нельзя переоценить, так как уже в школе мы часто имеем дело с вероятностями, например, в прогнозе погоды говорят о вероятности того, что завтра будет идти дождь, или студент может спросить преподавателя о его шансах сдать экзамен. Теория вероятностей является важной частью статистики, и в нашем курсе будут представлены базовые понятия, идеи и формулы, которые помогут школьникам ознакомиться с этим предметом. Будут продемонстрированы примеры из реальной жизни. 

Теория игр изучает принципы принятия решений в условиях стратегического взаимодействия нескольких агентов. В рамках блока по основам теории игр школьники ознакомятся базовыми понятиями теории игр, научатся решать простые задачи и анализировать жизненные ситуации, используя изученный в рамках курса инструментарий. 

В курсе финансов будут изучены базовые понятия, такие как мировые инвестиции, ключевые индексы стран, градация рискованности инвестиций, продемонстрированы примеры из реальной жизни и методы применения полученных знаний. Основная цель этого блока – познакомить школьников с финансовыми потоками, различными феноменами современной экономики. Они должны научиться находить объяснения различным событиям в сфере экономики, рассуждать с разных точек зрения, что облегчило бы понимание различных авторитетных газет и статей из экономической сферы. Задачей преподавателя является реализация возможности как аналитического, так и графического объяснения различных экономических событий и явлений. По окончании этого блока школьники должны понимать основы теории финансов и уметь применять их на практике.
3. Место учебного предмета в учебном плане
Учебная дисциплина “Основы финансов и экономики” является курсом по выбору в рамках факультетского дня учащихся 10 классов направления “Экономика и математика” лицея НИУ ВШЭ. Длительность курса – 44 академических часа. Основные результаты освоения учебного предмета должны быть использованы при дальнейшем освоении программы экономических дисциплин при обучении в бакалавриате.

4. Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета
В соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом среднего общего образования (10-11 кл.) освоение учебного предмета «Основы финансов и экономики» предполагает достижение личностных, метапредметных и предметных результатов.
Личностные результаты освоения учебного предмета включают в себя:

· понимание основ поведения в экономической сфере для осуществления осознанного выбора будущей специализации;

· использование приобретенных знаний и умений в практиче​ской деятельности и повседневной жизни для решения практических задач, связанных с жизненными ситуа​циями; совершенствования собственной познавательной деятельно​сти; оценки происходящих событий и поведения людей с экономи​ческой точки зрения;

· владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач и средств их достижения.

· готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;

· владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания;

· умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях;

Предметные результаты освоения учебного предмета включают в себя:

· Понимание  теории финансов и умение применять её на практике;

· Решение базовых задач в рамках экономических олимпиад по темам, связанных с финансами, теорией игр и статистикой;

Метапредметные результаты освоения учебного предмета включают в себя:

· владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических и аналитических задач;

· готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;

· умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий (далее – ИКТ) в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности.
5. Содержание учебного предмета
На изучение курса в рамках факультетского дня в 10 классе отводится 4 академических часа в неделю в течение 11 недель.
На лекциях школьники будут знакомиться с основной теоретической базой курса, им будут подробно объясняться все ключевые моменты. После каждой лекции будут проводиться семинары, которые будут направлены на закрепление материала, изученного на лекциях, а также на выработку практических навыков у учащихся.
Дисциплина состоит из 10 тем: 

1. Основы теории вероятностей. События. Что такое эксперимент?
2. Правило Байеса. Условная вероятность. Независимые события. Теорема сложения вероятностей.
3. Комбинаторика.
4. Что такое деньги? Базовые концепции финансов и основы оценивая инвестиционных проектов: NPV, IRR, Payback
5. Оценка стоимости акций и облигаций. Дивидендная политика.
6. Кейс- закрепление. Разбор кризисов последних лет.
7. Что такое игра? Некооперативная теория игр. Статистические игры.
8. Динамические игры.
9. Кооперативные игры.
10. Лекция- игра: Профориентация «В мире экономических профессий».
Программа дисциплины предусматривает проведения 1 итогового экзамена. 
В ходе семинарских занятий учащимся будут предлагаться небольшие проверочные работы, рассчитанные на 10-15 минут, для текущего контроля за усвоением изучаемого материала. Большая часть семинаров будет посвящена решению задач, разбору кейсов по теме. 
Результирующая оценка определяется по итогам текущего контроля знаний.

	Тип контроля
	Форма контроля
	Параметры

	
	
	

	Текущий

(неделя)
	Экзаменационная  работа
	Письменная работа 

	
	Кейс
	Выступление команд

	
	Самостоятельные работы
	4 письменные работы

	
	Домашние задания
	3 письменные работы 


Итоговая оценка: 0,6*Контрольная+0,1*Кейс+0,1*Самостоятельные работы+0,2*Домашние задания. Итоговая оценка в аттестат выставляется в формате зачёт/незачёт.
6. Тематическое планирование
	
№
	
Название темы
	
Всего

часов
	Аудиторные часы
	Основные виды деятельности

	
	
	
	Лекции
	Семинары
	

	1.
	Основы теории вероятностей. События. Что такое эксперимент?

	4
	2
	2
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	2.
	Правило Байеса. Условная вероятность. Независимые события. Теорема сложения вероятностей.
	4
	2
	2
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	3.
	Комбинаторика.
	4
	2
	2
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	  4.
	Что такое деньги? Базовые концепции финансов и основы оценивая инвестиционных проектов: NPV, IRR, Payback 
	4
	2
	2
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	5.
	Оценка стоимости акций и облигаций. Дивидендная политика.
	4
	2
	4
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	  6.
	Кейс- закрепление. Разбор кризисов последних лет.
	4
	2
	4
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	7.
	7. Что такое игра? Некооперативная теория игр. Статистические игры.
	4
	2
	2
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	8.
	Динамические игры.
	4
	2
	2
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	9.
	Кооперативные игры.
	4
	2
	2
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	10.
	Лекция- игра: Профориентация «В мире экономических профессий».
	4
	2
	2
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	11.
	Экзамен
	4
	0
	4
	Экзаменационная работа

	
	 Итого
	44
	18
	26
	


В воспитании обучающихся приоритетом является создание благоприятных условий для приобретения обучающимися опыта осуществления социально значимых дел:

— опыт дел, направленных на заботу о своей семье, родных и близких; 
— трудовой опыт, опыт участия в производственной практике;

— опыт дел, направленных на пользу своему родному городу или селу, стране 
в целом, опыт деятельного выражения собственной гражданской позиции; 

— опыт природоохранных дел;

— опыт разрешения возникающих конфликтных ситуаций в школе, дома 
или на улице;

— опыт самостоятельного приобретения новых знаний, проведения научных исследований, опыт проектной деятельности;

— опыт изучения, защиты и восстановления культурного наследия человечества, опыт создания собственных произведений культуры, опыт творческого самовыражения; 

— опыт ведения здорового образа жизни и заботы о здоровье других людей; 

— опыт оказания помощи окружающим, заботы о малышах или пожилых людях, волонтерский опыт;

— опыт самопознания и самоанализа, опыт социально приемлемого самовыражения и самореализации.

Выделение данного приоритета связано с особенностями обучающихся юношеского возраста: с их потребностью в жизненном самоопределении, в выборе дальнейшего жизненного пути, который открывается перед ними на пороге самостоятельной взрослой жизни. 

7. Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение образовательной деятельности

Литература:
1.1 Базовые учебники
· Osborne, M. J. (2004). An introduction to game theory. New York: Oxford University Press

· Introductory Statistics Prem S. Mann Chapter 4

· Brealey, R.A., S.C. Myers and F. Allen Principles of Corporate Finance. (Boston, London: McGraw-Hill/Irwin, 2010) Chapters 2, 3, 4 and 5. 

· Mishkin, F. and S. Eakins Financial Markets and Institutions. (Boston, London: Addison Wesley, 2009) Chapters 3 and 11.  
1.2 Дополнительная литература 

· Copeland, T.E., J.F. Weston and K. Shastri Financial Theory and Corporate Policy. (Boston, London: Pearson Addison Wesley, 2005) Chapter 2.  
· Grinblatt, M. and S. Titman Financial Markets and Corporate Strategy. (Boston, London: McGraw-Hill/Irwin, 2002) Chapters 9 and 10.  
· Smart, S.B., W.L. Megginson and L.J. Gitman Corporate Finance. (Mason, Ohio: South-Western/Thomson Learning, 2004) Chapters 4 and 7.  
· Prisner, E. (2014). Game theory: through examples. Mathematical Association of America. 
· Gibbons, R. (1992). Game theory for applied economists. Princeton University Press.  
· http://theoryandpractice.ru/posts/10126-games-of-economists  
· https://www.coursera.org/course/gt  
· https://class.coursera.org/welcomegametheory-001  
· Теория вероятностей и математическая статистика В. Е. Гмурман, 1-4 главы

· The probability in everyday life, Chapter 1

· [http://sas.uwaterloo.ca/~dlmcleis/s230/noteschap1_2.htm]

8. Развитие у обучающихся компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий

Технологии, формы организации учебной деятельности, промежуточного и итогового контроля в рамках дисциплины направлены на формирование и развитие у обучающихся спектра компетенций в области использования ИКТ, среди которых особенно выделены навыки:

· Поиска и сбора информации из открытых источников, включающих в себя поисковые системы, электронные ресурсы библиотечных фондов (в том числе Библиотеки НИУ ВШЭ), с учётом наиболее эффективных стратегий поиска, сбора и отсеивания информации;

· Использования современных мультимедийных средств для выполнения и представления результатов самостоятельной и групповой работы;

· Оформления цитирования и библиографического описания используемых в письменных работах источников в соответствии с требования ГОСТ и стандартами академической этики.

