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1. Планируемые результаты освоения учебного предмета

В соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом среднего общего образования (10 - 11 кл.) освоение учебного предмета «Информатика» предполагает достижение личностных, метапредметных и предметных результатов.

Личностные результаты освоения учебного предмета включают в себя:
· использование приобретенных знаний и умений в практической деятельности и повседневной жизни для решения практических задач, связанных с жизненными ситуациями; совершенствования собственной познавательной деятельности; 

· готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;

· владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания.

Предметные результаты освоения учебного предмета включают в себя:
· создание структурированных текстовых документов и демонстрационных материалы с использованием возможностей современных программных средств; 
· использование электронных таблиц для выполнения учебных заданий из различных предметных областей;

· использование компьютерно-математических моделей для анализа соответствующих объектов и процессов, в том числе оценки числовых параметры моделируемых объектов и процессов, а также интерпретирование результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов; представление результатов математического моделирования в наглядном виде, подготовка полученных данных для публикации;

· создание и обработка растровых и векторных изображений;
· владение основными графическими средствами;

· владение базовыми навыками работы в специализированных прикладных компьютерных программах: Adobe Photoshop, InDesign, Illustrator, 
· умение различать графические форматы для хранения изображений, возможность выполнять базовые операции;
· верстка различной полиграфической продукции;

· создание эффективного визуального оформления с применением цветов и спецэффектов;

· подготовка документа для печати в типографии.
Метапредметные результаты освоения учебного предмета включают в себя:
· владение понятиями, используемыми в области компьютерного дизайна;

· владение информационно-логическими умениями: выделять понятия, формировать обобщения, выбирать признаки и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение и умозаключение на основе индукции и дедукции, и далее делать выводы;

· владение навыками планирования методов и средств достижения целей; анализировать достигнутое с планируемыми результатами, изменять свои решения в соответствии с изменяющейся ситуацией; верно оценивать качество выполнения учебной задачи. 

2. Содержание учебного предмета
10 класс

Тема 1. Редактирование текстовых документов

· шрифтовое и абзацное форматирование;

· стили оформления;

· маркированные, нумерованные и многоуровневые списки;

· редактирование титульного листа;

· колонтитулы;

· ориентация страниц;

· закладки и гиперссылки;

· колонки;

· нумерация страниц;

· редактирование таблиц.

Тема 2. Формирование автоматического оглавления, списка литературы и предметного указателя

· заголовки и подзаголовки разных уровней;

· структура документа;

· настройка автоматического оглавления;

· формирование списка литературы;

· создание внутритестовых и затекстовых ссылок;

· оформление списка литературы по ГОСТ;

· настройка предметного указателя.

Тема 3. Автоматическая нумерация таблиц и иллюстраций

· добавление названий для объектов разного типа;

· настройка автоматического списка объектов с указанием страниц их расположения.

Тема 4. Работа с документом в режиме рецензирования

· добавление примечаний в документ;

· работа в режиме исправлений;

· объединение и сравнение документов.

Тема 5. Типы презентаций и этапы их создания. Работа со слайдами
· этапы подготовки презентации;

· способы создания презентации (мастер автосодержания, шаблоны оформления);

· виды слайдов и их структура;
· редактирование текста;

· редактирование графиков, диаграмм и таблиц;

· анимационные эффекты;

· добавление видео- и аудиоматериалов;

· смена слайдов;
· режимы просмотра презентации;

· режим показа;

· самовыполняющаяся презентация;

· форматы сохранения презентации.

Тема 6. Компьютерные сети

· основные понятия;
· локальные сети;
· сеть Интернет;
· адреса в Интернете;
· службы Интернета;
· личное информационное пространство.
Тема 7. Основы работы с электронными таблицами

· структура рабочей книги;

· команды и разделы меню;

· подготовка данных к работе;

· форматы сохранения файлов.

Тема 8. Форматирование данных в электронных таблицах

· редактирование данных;

· условное форматирование;

· вычисление новых переменных;

· агрегирование данных;

· ранговые преобразования; 

· ограничение доступа к данным.
Тема 9. Основные встроенные функции 

· финансовые, математические и статистические функции (например, СУММ, СРЗНАЧ, РАНГ, МИН, МАКС, СЧЕТЕСЛИ, СУММЕСЛИ, СУММЕСЛИМН, СЧЕТ, СЧИТАТЬПУСТОТЫ, СУММПРОИЗВ, ЕСЛИ, ПРОМЕЖУТОЧНЫЕ.ИТОГИ, ПЛТ);

· функции для работы с базой данных;

· функции по работе с текстами (например, ДЛСТР, ЛЕВСИМВ, СЦЕПИТЬ, СЖПРОБЕЛЫ);
· функции по работе с датами (например, ТДАТА, РАЗНДАТ);
· ВПР, ИНДЕКС.
Тема 10. Оптимизация работы с данными в электронных таблицах

· отбор данных;

· сортировка данных; 

· обработка информации в больших таблицах;

· сводные таблицы;

· подведение итогов;

· проверка данных;

· консолидация данных;

· группировка данных;

· сценарии.

Тема 11. Анализ данных

· подсчёт статистических характеристик (мода, медиана, среднее арифметическое, стандартное отклонение, минимум, максимум, межквартильная широта, децильное отношение);

· ведение баз данных в MS Excel;

· надстройки Excel для решения оптимизационных задач (производственные и транспортные задачи, задачи назначения);

· анализ взаимосвязей, корреляции.

Тема 12. Введение в компьютерную графику. Знакомство с Adobe Illustrator
· применение компьютерной графики; 
· графические редакторы; 
· векторная и растровая графика; 
· программа Adobe Illustrator: состав, особенности, использование в полиграфии и Internet; 
· типы документов в Иллюстраторе; 
· создание нового документа, настройка программного интерфейса;
· сохранение и редактирование рабочего пространства программы.

Тема 13. Создание простых векторных объектов. Использование слоев
· рисование стандартных объектов; 
· выделение и преобразование объектов; 
· инструменты выделения; 
· управление масштабом просмотра объектов; 
· режимы просмотра документов; 
· перемещение объектов в стопке. Группировка. Выравнивание и распределение. Использование Control Palette для быстрого редактирования объектов; 
· размещение объектов на слоях, настройка параметров слоя; 
· использование слоев для блокировки частей рисунка; 
· перемещение объектов между слоями; 
· шаблонные слои, слияние слоев; 
· изолированный режим.
Тема 14. Свободное рисование. Перо и кривые Безье
· рисование и редактирование объектов произвольной формы; 
· перо; 
· кривые Безье; 
· редактирование формы объектов по точкам.

Тема 15. Текст как векторный объект
· способы ввода текста; 
· инструменты и палитры для работы с текстом. Touch Type tool - управление параметрами одной буквы текстового объекта; 
· ввод, редактирование и форматирование текста; 
· размещение текста вдоль кривой. Редактирование кривой; 
· создание текстовых блоков. Работа с блочным текстом. Связанные блоки. Настройка параметров обтекания объекта текстом; 
· импорт текста из других приложений; 
· перевод текста в контуры;
· роль текста в дизайне.
Тема 16. Растровые изображения и маски
· добавление растровой графики в документ; 
· связанные и внедренные изображения; 
· проверка и обновление связей; 
· операции с растром; 
· трассировка. Настройка параметров трассировки; 
· работа с обтравочными масками – назначение, создание, режимы наложения, редактирование.

Тема 17. Изометрия, выравнивание, простые и полярные сетки
· создание презентации; 
· выравнивание объектов по различным сеткам;
· инфографика; 
· работа с изометрией, полярная симметрия.
Тема 18. Работа с цветом и градиентами
· работа с цветом и градиентами;  
· цветовые модели. Способы окрашивания объектов; 
· редактирование цвета. Формирование собственного каталога цветов; 
· использование палитры Color Guide для выбора цвета. Создание групп цветов. Создание, применение и редактирование градиентов; 
· настройка сложных градиентов.
Тема 19. Использование узоров для оформления рисунка
· узоры (Patterns) в Иллюстраторе; 
· дополнительные библиотеки узоров; 
· создание авторского бесшовного узора; 
· использование узоров для имитации реалистичных поверхностей.
Тема 20. Кисти. Создание текстурных векторных кистей
· создание сложных обводок при помощи кистей, виды кистей; 
· создание и редактирование собственной кисти; 
· создание собственной библиотеки кистей.
Тема 21. Трехмерное рисование в программе Adobe Illustrator
· рисование объемных фигур с использованием градиентов и режимов смешивания красок. Бленды; 
· 3D-эффекты. Их настройка. Особенности использования. Применение символов для оформления трехмерного рисунка; 
· перспективная сетка. Виды сеток. Настройка перспективы; 
· как отвязать рисунок от сетки и как привязать к ней; 
· что делать, если случайно нажали инструмент Perspective Grid; 
· особенности редактирования привязанной к сетке фигуры;
· особенности взаимодействия перспективной сетки с символами и текстом;
· редактирование текста, привязанного к перспективе.
Тема 22. Создание логотипов
творческие работы с использованием различных изученных ранее техник для создания логотипов в различных стилистиках.
Тема 23. Введение в Adobe InDesign. Размещение основных элементов макета документа
· основные сведения об издательских системах, история InDesign;
· настройка интерфейса системы Adobe InDesign;
· макетирование и верстка. Основные понятия;
· понятие «дообрезного» и «послеобрезного» формата издания;
· создание нового документа, параметры документа;
· операции со страницами;
· особенности сохранения документа, экспорт документа.
Тема 24. Верстка цветного буклета
· планирование буклета;
· создание макета. Использование направляющих для разметки;
· использование мастер-шаблона;
· импорт материала, поддерживаемые форматы графических и текстовых файлов;
· предварительная обработка текста;
· распределение текста между блоками. Связывание текстовых блоков;
· верстка текста: основные правила и приемы. Расстановка переносов и проверка орфографии;
· использование встроенного текстового редактора;
· использование «пипетки» для ускорения оформления текста;
· вёрстка списков и других типовых элементов;
· использование спецсимволов и глифов;
· верстка иллюстраций. Типы верстки. Операции с иллюстрациями;
· чистовая верстка текста, типовые операции;
· оформление документа. Использование цветов и эффектов;
· использование слоев;
· таблицы в InDesign. Создание и редактирование таблицы, возможности обтекания текстом. Настройка обтекания.
Тема 25. Подготовка к печати
· подготовка файла к переносу для удаленного вывода. Сбор всех необходимых компонентов в одной папке;
· печать документа, типы принтеров, настройка печати;
· создание файла PD;
· экспорт документа.
11 класс

Тема 1. Знакомство с Adobe Photoshop. Популярные приемы ретуши. 
· особенности, параметры и форматы растровых изображений;
· создание нового изображения; открытие и закрытие файлов; изменение основных параметров изображений;
· обзор способов выделения областей изображения; дополнение, вычитание и пересечение областей выделения. 
· слои, маска слоя; работа с режимами наложения; создание эффекта двойной экспозиции;
· использование палитры «Каналы» для создания эффекта глитч;

· настройка градиента, создание эффекта дуотон;

· использование встроенных фильтров, стилизация под акварельных рисунок.

· особенности работы со smart-слоем, создание макросов, пакетная обработка изображений.
Тема 2. Дизайн интерфейсов
практические упражнения для освоения инструментами и техниками создания web интерфейсов: работа с монтажными областями, построение сеток, создание основных элементов интерфейса, экспорт векторной графики, подготовка к верстке

Тема 3. Портретная ретушь
· модуль Camera Raw
· базовая ретушь (портрета и заднего плана): чистка и восстановление деталей изображения с помощью инструментов Clone Stamp, Spot Healing Brush, Healing Brush, Patch Tool, Content-Aware Move Tool. Настройка источников для клонирования; использование инструмента History Brush;
· ретушь методом частотного разложения;

· работа со светом;

· цветокоррекция.
Тема 4. Создание коллажей 
· слои;
· способы создания слоя. Работа со слоями. Параметры слоя;
· управление слоями с помощью палитры «Layers»;
· особенности работы с многослойным изображением;
· сохранение многослойного файла;
· выделение и связывание нескольких слоев;
· различные виды трансформаций содержимого слоя (Free Transform, Content-Aware, Puppet Warp);
· группировка;
· создание коллажа на основе нескольких изображений.
Тема 5. Стили слоя в Adobe Photoshop
· стили слоев: создание тени, ореола, имитация рельефа, металлических деталей; создание текстуры дерева, стекла;
· работа с текстом, растрирование текстового слоя.
Тема 6. Цифровая живопись 
практические задания на отрисовку небольшого объекта для компьютерной игры (домок, сундучок, бутылка с зельем, магические инструменты).

Тема 7-14. Моушен графика, анимация  

3. Тематическое планирование
10 класс
	№ темы
	Тематическое содержание курса
	Количество

аудиторных часов
	Основные виды деятельности

	
	Работа с данными в офисных приложениях

	1
	Редактирование текстовых документов
	2
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	2
	Формирование автоматического оглавления, списка литературы и предметного указателя
	1
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	3
	Автоматическая нумерация таблиц и иллюстраций
	1
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	4
	Работа с документом в режиме рецензирования
	2
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	5
	Типы презентаций и этапы их создания. Работа со слайдами.
	2
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	6
	Компьютерные сети
	2
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	7
	Основы работы с электронными таблицами. 
	1
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	8
	Форматирование данных в электронных таблицах
	1
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	9
	Основные встроенные функции 
	4
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	10
	Оптимизация работы с данными в электронных таблицах
	6
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	11
	Анализ данных
	 10
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	Итого за полугодие
	32
	

	Векторная графика

	12
	Введение в компьютерную графику. Знакомство с Adobe Illustrator.
	1
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	13
	Создание простых векторных объектов. Использование слоев. 
	1
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	14
	Свободное рисование. Перо и кривые Безье.
	2
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	15
	Текст как векторный объект.
	2
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	16
	Растровые изображения и маски.
	2
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	17
	Изометрия, выравнивание, простые и полярные сетки.
	4
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	18
	Работа с цветом и градиентами.
	2
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	29
	Использование узоров для оформления рисунка.
	2
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	20
	Кисти. Создание текстурных векторных кистей.
	2
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	21
	Трехмерное рисование в программе Adobe Illustrator.
	4
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	22
	Создание логотипов.
	2
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	Компьютерная верстка

	23
	Введение в Adobe InDesign. Размещение основных элементов макета документа.
	2
	

	24
	Верстка цветного буклета
	8
	

	25
	Подготовка к печати
	2
	

	Итого за полугодие
	36
	

	Итого:
	68
	


11 класс
	№ темы
	Тематическое содержание курса
	Количество

аудиторных часов
	Основные виды деятельности

	Растровая графика

	1
	Знакомство с Adobe Photoshop. Популярные приемы ретуши.
	8
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	2
	Дизайн интерфейсов
	4
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	3
	Портретная ретушь
	6
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	4
	Создание коллажей
	4
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	5
	Стили слоя в Adobe Photoshop
	6
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	6
	Цифровая живопись
	4
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	Итого за полугодие
	32
	

	Моушен-графика, анимация

	7
	Знакомство с After Effects
	6
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	9
	Создание слайд-шоу
	4
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	10
	Шейповая анимированная графика
	12
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	11
	Работа с текстом
	2
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	12
	Цветокоррекция и грейдинг
	4
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	13
	Основы кеинга, работа с видео на синем/зеленом фоне
	4
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	14
	Трекинг
	4
	Выполнение практических заданий на компьютере.

	Итого за полугодие
	36
	

	Итого:
	68
	


В воспитании обучающихся приоритетом является создание благоприятных условий для приобретения обучающимися опыта осуществления социально значимых дел:

— опыт дел, направленных на заботу о своей семье, родных и близких; 

— трудовой опыт, опыт участия в производственной практике;

— опыт дел, направленных на пользу своему родному городу или селу, стране 

в целом, опыт деятельного выражения собственной гражданской позиции; 

— опыт природоохранных дел;

— опыт разрешения возникающих конфликтных ситуаций в школе, дома 

или на улице;

— опыт самостоятельного приобретения новых знаний, проведения научных исследований, опыт проектной деятельности;

— опыт изучения, защиты и восстановления культурного наследия человечества, опыт создания собственных произведений культуры, опыт творческого самовыражения; 

— опыт ведения здорового образа жизни и заботы о здоровье других людей; 

— опыт оказания помощи окружающим, заботы о малышах или пожилых людях, волонтерский опыт;

— опыт самопознания и самоанализа, опыт социально приемлемого самовыражения и самореализации.

Выделение данного приоритета связано с особенностями обучающихся юношеского возраста: с их потребностью в жизненном самоопределении, в выборе дальнейшего жизненного пути, который открывается перед ними на пороге самостоятельной взрослой жизни. 

Дополнительные материалы

Учебно-методическое обеспечение образовательной деятельности

Учебно-методическое обеспечение реализации учебного курса «Информатика» базовый уровень базируется на учебной и методической литературе.
Базовыми учебниками учебного курса являются:
1. Поляков К.Ю., Еремин Е.А. Информатика. Углубленный уровень. Учебник для 11 класса. В 2-х частях. Часть 1. М.: БИНОМ Лаборатория знаний. 2013  - 240 с. (адрес в Интернет http://fileskachat.com/download/24508_068df387dfe2c071a8b93aecc47776e0.html)

2. Поляков К.Ю., Еремин Е.А. Информатика. Углубленный уровень. Учебник для 11 класса. В 2-х частях. Часть 2. М.: БИНОМ Лаборатория знаний. 2013. 304 с.  (адрес в Интернет http://fileskachat.com/file/24509_188308c54ed3d1b051d4a9ae595247a1.html) 
3. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 11 класса. М.: БИНОМ Лаборатория знаний. 2017. 308 с. 

