Аннотация
к рабочей программе учебного предмета (курса)

«Информатика (базовый уровень). Направление «Дизайн»

10-11 класс
В соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом среднего общего образования (10 - 11 кл.) освоение учебного предмета «Информатика» предполагает достижение личностных, метапредметных и предметных результатов.

Личностные результаты освоения учебного предмета включают в себя:
· использование приобретенных знаний и умений в практической деятельности и повседневной жизни для решения практических задач, связанных с жизненными ситуациями; совершенствования собственной познавательной деятельности; 

· готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;

· владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания.

Предметные результаты освоения учебного предмета включают в себя:
· создание структурированных текстовых документов и демонстрационных материалы с использованием возможностей современных программных средств; 
· использование электронных таблиц для выполнения учебных заданий из различных предметных областей;

· использование компьютерно-математических моделей для анализа соответствующих объектов и процессов, в том числе оценки числовых параметры моделируемых объектов и процессов, а также интерпретирование результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов; представление результатов математического моделирования в наглядном виде, подготовка полученных данных для публикации;

· создание и обработка растровых и векторных изображений;
· владение основными графическими средствами;

· владение базовыми навыками работы в специализированных прикладных компьютерных программах: Adobe Photoshop, InDesign, Illustrator, 
· умение различать графические форматы для хранения изображений, возможность выполнять базовые операции;
· верстка различной полиграфической продукции;

· создание эффективного визуального оформления с применением цветов и спецэффектов;

· подготовка документа для печати в типографии.
Метапредметные результаты освоения учебного предмета включают в себя:
· владение понятиями, используемыми в области компьютерного дизайна;

· владение информационно-логическими умениями: выделять понятия, формировать обобщения, выбирать признаки и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение и умозаключение на основе индукции и дедукции, и далее делать выводы;

· владение навыками планирования методов и средств достижения целей; анализировать достигнутое с планируемыми результатами, изменять свои решения в соответствии с изменяющейся ситуацией; верно оценивать качество выполнения учебной задачи. 

