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1. Планируемые результаты освоения учебного предмета (курса)
Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета В соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом среднего общего образования (10-11 кл.) освоение учебного предмета «Информатика» предполагает достижение личностных, метапредметных и предметных результатов.
Личностные результаты освоения учебного предмета включают в себя:
· сформированность основ саморазвития и самовоспитания в соответствии с общечеловеческими ценностями и идеалами гражданского общества; готовность и способность к самостоятельной, творческой и ответственной деятельности; 

· готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности; 

· осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем.

Предметные результаты освоения учебного предмета включают в себя:
· сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в окружающем мире; 

· владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов; 

· владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц; 

· владение стандартными приемами написания на алгоритмическом языке программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной специализации; 

· сформированность представлений о компьютерно-математических моделях и необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса); 

· о способах хранения и простейшей обработке данных; понятия о базах данных и средствах доступа к ним, умений работать с ними; 

· владение компьютерными средствами представления и анализа данных; 

· сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете. 

Метапредметные результаты освоения учебного предмета включают в себя:
· владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания; 

· готовность и способность к самостоятельной информационно- познавательной деятельности, владение навыками получения необходимой информации из словарей разных типов, умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников; 

· умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий (далее – ИКТ) в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности.

2. Содержание учебного предмета

Тема 1. Основы разработки программ на языке программирования C# – 10 ак.ч. + 6 сам. раб. [2,3], авторские методические материалы в электронном виде. 
Основы разработки программ на языке С#. Реализация простых циклические алгоритмов на  С#. 

Тема 2. Реализация на языке программирования C# программ, реализующих условные и рекуррентные алгоритмы – 8 ак.ч. + 6 сам. 4 раб. [2,3], авторские методические материалы в электронном виде. 
Разработка программ, реализующих условные алгоритмы на  С#.

Разработка программ, реализующих рекуррентные алгоритмы на  С#.

Тема 3. Реализация на языке программирования C# программ обработки одномерных массивов – 10 ак.ч. + 6 сам. раб. [2,3], авторские методические материалы в электронном виде. 
Представление одномерных массивов в памяти, ввод и вывод значений одномерного числового массива в  С#. 

Реализация простых алгоритмов для одномерных массивов в  С#.

Тема 4. Реализация на языке программирования C# простых алгоритмов сортировки – 6 ак.ч. + 4 сам. раб. [2,3], авторские методические материалы в электронном виде. 
Тема 5. Реализация на языке программирования C# программ обработки двумерных массивов – 16 ак.ч. + 10 сам. раб. [2,3], авторские методические материалы в электронном виде. 
Представление двухмерных массивов в памяти. Ввод и вывод значений двухмерного числового массива в  С#.

Реализация алгоритмов анализирующих значения элементов двухмерного массива по строкам и столбцам в  С#.

Реализация алгоритмов перестановки, удаления и добавления строк или столбцов двухмерного массива в  С#.

Тема 6. Реализация на языке программирования C# программ обработки символьных данных – 10 ак.ч. +6 сам. раб. [2,3], авторские методические материалы в электронном виде. 
Тема 7. Разработка программ с методами на языке программирования в  С# – 8 ак.ч. +4 сам. раб. [2,3], авторские методические материалы в электронном виде. 
Тема 8. Введение в информатику – 10 ак.ч. + 6 сам. раб. [4,5], авторские методические материалы в электронном виде. 
Основные понятия Информатики. 

Оборудование и программное обеспечение современного компьютера.

Стандартные программы Wimdows. 

Основы Microsoft Word. 
Тема 9. Основы использования электронных таблиц – 10 ак.ч. + 6 сам. раб. [4,5], авторские методические материалы в электронном виде.
Тема 10. Функции работы с базой данных в Excel – 8 ак.ч. + 4 сам. раб. [4,5], авторские методические материалы в электронном виде.
Тема 11. Компьютерная обработка графической информации – 8 ак.ч. + 4 сам. раб. [4,5], авторские методические материалы в электронном виде.
Тема 12. Основы операционных систем - 8 ак.ч. + 4 сам. раб. Авторские методические материалы в электронном виде.
Основные понятия операционных систем. 

Операционная система Linux.  

Тема 13. Технологии Интернет (Основы и HTML) – 8 ак.ч. + 4 сам. раб. [4,5], Авторские методические материалы в электронном виде.
Эволюция технологий Интернет.

Основы использования HTML.

Тема 14. Компьютерное моделирование с Excel и MathCad - 10 ак.ч. + 6 сам. раб. [4,5], Авторские методические материалы в электронном виде. 
Основы использования экономических функции и инструмента «поиск решения» в Excel.

Основы использования пакета MathCad.

Решение простых задач с использование пакета пакета MathCad. 
3. Тематическое планирование
	№ п/п
	Тематическое содержание курса
	Количество

аудиторных часов
	Основные виды деятельности

	10 класс

	1
	Основы разработки программ на языке программирования C# 
	10
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	2
	Реализация на языке программирования C# программ, реализующих условные и рекуррентные алгоритмы 
	8
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	3
	Реализация на языке программирования C# программ обработки одномерных массивов 
	10
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	4
	Реализация на языке программирования C# простых алгоритмов сортировки 
	6
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	5
	Реализация на языке программирования C# программ обработки двумерных массивов – 
	16
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. 

Домашнее задание.

Решение задач.

	6
	Реализация на языке программирования C# программ обработки символьных 
	10
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	7
	Разработка программ с методами на языке программирования в  С#
	8
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	
	Итого за 10 класс
	68
	

	11 класс

	8
	 Введение в информатику (Основные понятия Информатики; Устройства компьютера; Стандартные программ Windows, и основы Word.
	16
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	9
	Основы использования электронных таблиц 
	10
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. 

Решение задач.

	10
	Функции работы с базой данных в Excel 
	8
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. 

Домашнее задание.

Решение задач.

	11
	Компьютерная обработка графической информации 
	8
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. 

Решение задач.

	12.
	Операционные системы (основы технологии и Linux в графическом режиме) 


	8
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Лабораторная работа. 

	13
	Технологии Интернет (Основы и язык HTML) 
	8
	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	14
	Компьютерное моделирование с Excel и MathCad


	10


	Лекция и дискуссия по обозначаемой преподавателем проблематике. Решение задач.

	
	Итого за 11 класс
	68
	

	
	Итого
	136
	


Дополнительные материалы

Учебно-методическое образовательной деятельности
Учебно-методическое обеспечение реализации учебного курса «Информатика (программирование)» профильный уровень базируется на учебной и методической литературе, установленной на компьютерах лицея и обучаемых свободно распространяемой среды разработки программ на языке Си. 

Базовыми учебниками курса являются:
1. Федеральный государственный образовательный стандарт среднего общего образования (10-11 кл.) - http://минобрнауки.рф/документы/2365 

2. C# для школьников: Учебное пособие / М. Дрейер. Перевод с англ. под ред. В. Биллига М.: Интернет-Университет Информационных Технологий; БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. — 128 с.

3. Подбельский В.В. Язык С#. Базовый курс: учеб. пособие. М.:-Финансы и статистика; Инфра-М, 2011. -384с.
4. Гейн А.Г. Ливчак А.Б. Сенокосов А.И. Юнерман Н.А. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум. 10 классы: базовый и профильный уровни. 2012 - 252 с. 
5. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум: в 2 томах. Под ред. Семакина И.Г., Хеннера Е.К. Том 2. 2012 – 294 с. http://11klasov.ru/informatics/357-informatika-i-ikt-zadachnik-praktikum-1-2-kniga-pod-red-semakina-ig-hennera-ek.html 
Дополнительный источник - https://msdn.microsoft.com/ru-ru/library/67ef8sbd%28v=vs.120%29 

*Примечание. Ссылки даны на бесплатные электронные версии учебников. 

Для проведения лекционных занятий необходимы видеопроектор и аудиосистема.

Для проведения практических занятий используются персональные компьютеры с установленной операционной системой Windows и Microsoft office. Для занятий по операционным системам используется Alt Linux Live CD, загружаемая с дисков DVD. 
